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1. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с 

планируемыми результатами освоения основной образовательной программы 

В результате освоения ООП бакалавриата обучающийся должен овладеть следующими 

результатами обучения по дисциплине: 

 
Коды 

компе-

тенции 

Результаты освоения ООП  

Содержание компетенций 

Перечень планируемых результатов обучения 

по дисциплине 

ПК-4 способность использовать 
возможности образовательной 

среды для достижения 

личностных, метапредметных и 
предметных результатов 

обучения и обеспечения 

качества учебно-

воспитательного процесса 
средствами преподаваемого 

предмета 

Знать: 
современные педагогические технологии 

 реализации компетентностного подхода с учетом 

возрастных и индивидуальных особенностей 
обучающихся; методы и технологии поликультурного, 

дифференцированного и развивающего обучения. 

Уметь:  

применять современные образовательные технологии, 
включая информационные, а также цифровые 

образовательные ресурсы для достижения личностных, 

метапредметных и предметных результатов обучения;  
разрабатывать и реализовывать программы развития 

универсальных учебных действий, образцов и ценностей 

социального поведения; 
Владеть: 

навыками планирования и организации учебно-

воспитательного процесса, ориентированного на 

достижение личностных, метапредметных и предметных 
результатов обучения;  

навыками регулирования поведения обучающихся для 

обеспечения безопасной развивающей образовательной 
среды. 

СПК-1 Способен осуществлять 

разработку и реализацию 

образовательных программ по 
информатике с использованием 

современных информационно-

коммуникационных технологий 

Знать:  

содержание математических и информационно-

технологических дисциплин, связанных с 

образовательной областью «Информатика». 

Уметь:  

формировать содержание обучения по 

информатике на основе изученных математических 

и информационно-технологических дисциплин; 

ориентироваться в современных концепциях и 

последних достижениях математических и 

информационно-технологических дисциплин, 

формирующих содержание обучения по 

информатике; 

использовать достижения науки для 

обоснования применяемых методов обучения 

информатике; 

Владеть:  

основными приемами работы с 

профессиональными базами данных и другими 

информационными источниками по 

информационно-технологическим дисциплинам для 

разработки и реализации образовательных 
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программ по информатике. 

2. Место дисциплины в структуре ООП бакалавриата 

Данная дисциплина относится к дисциплинам по выбору вариативной части цикла Б1 

(блок Б1.В.ДВ.01.01). Дисциплина изучается на 5 курсе в 10 семестре и ориентирует на 

приобретение студентами знаний, умений и навыков в области веб-программирования для 

решения широкого круга задач. 

Структурно-логическая схема формирования в ОПОП компетенций, закрепленных за 

дисциплиной  
Код и название 

компетенции 

Дисциплины и практики, формирующие компетенцию ОПОП 

ПК-4 

 способностью 

использовать 

возможности 

образовательной 

среды для 

достижения 

личностных, 

метапредметных и 

предметных 

результатов 

обучения и 

обеспечения 

качества учебно-

воспитательного 

процесса средствами 

преподаваемых 

учебных предметов 

Б1.Б.02 Психолого-педагогические основания профессиональной 

деятельности  

Б1.Б.02.01 Педагогика  

Б1.Б.02.02 Психология  

Б1.Б.02.06 Технологии психолого-педагогической диагностики и 

педагогических измерений  

Б1.В.01 Технологии и методы проектирования и реализации 

программ основного общего образования  

Б1.В.01.01 Методика обучения технологии  

Б1.В.01.02 Методика обучения информатике  

Б1.В.01.05 Организация исследовательской и проектной 

деятельности обучающегося по технологии  

Б1.В.01.06 Организация исследовательской и проектной 

деятельности обучающегося по информатике  

Б1.В.02 Предметное обучение: информатика  

Б1.В.02.11 Веб-дизайн  

Б1.В.ДВ.01.01 Программирование на Java-скрипт  

Б1.В.ДВ.01.02 Видеомонтаж 

Б1.В.ДВ.02.01 3-d моделирование  

Б1.В.ДВ.02.02 Компьютерная графика  

Б1.В.ДВ.03.01 Программное обеспечение  

Б1.В.ДВ.03.02 Новые информационные технологии  

Б1.В.ДВ.04.01 Программирование  

Б1.В.ДВ.04.02 Языки программирования  

Б1.В.ДВ.08.01 Архитектура компьютера  

Б1.В.ДВ.08.02 Вычислительная техника  

Б2.В.01(У) Учебная практика. Практика по получению первичных 

профессиональных умений и навыков, в том числе первичных умений 

и навыков научно-исследовательской деятельности  

Б2.В.02(П) Производственная практика. Практика по получению 

профессиональных умений и опыта профессиональной деятельности

  

Б2.В.03(П) Производственная практика. Педагогическая практика  

Б2.В.05(П) Производственная практика. Преддипломная практика  

Б3.Б.01(Г) Подготовка к сдаче и сдача государственного экзамена  

СПК-1 

 Способен 

осуществлять 

разработку и 

реализацию 

Б1.В.02 Предметное обучение: информатика  

Б1.В.02.01 Компьютерное моделирование  

Б1.В.02.02 Теория алгоритмов  

Б1.В.02.03 Численные методы  

Б1.В.02.04 Основы искусственного интеллекта  
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образовательных 

программ по 

информатике с 

использованием 

современных 

информационно-

коммуникационных 

технологий 

Б1.В.02.05 Операционные системы  

Б1.В.02.06 Компьютерные сети и интернет-технологии  

Б1.В.02.09 Медиаобразование  

Б1.В.02.10 Информационные технологии в педагогическом 

тестировании  

Б1.В.ДВ.01.01 Программирование на Java-скрипт  

Б1.В.ДВ.01.02 Видеомонтаж 

Б1.В.ДВ.02.01 3-d моделирование  

Б1.В.ДВ.02.02 Компьютерная графика  

Б1.В.ДВ.03.01 Программное обеспечение  

Б1.В.ДВ.03.02 Новые информационные технологии  

Б1.В.ДВ.04.01 Программирование  

Б1.В.ДВ.04.02 Языки программирования  

Б1.В.ДВ.05.01 Практикум по решению задач на компьютере  

Б1.В.ДВ.05.02 Решение задач по информатике  

Б1.В.ДВ.06.01 Теоретические основы информатики  

Б1.В.ДВ.06.02 Теория программирования  

Б1.В.ДВ.07.01 Информационные системы  

Б1.В.ДВ.07.02 Системы управления базами данных   

Б1.В.ДВ.08.01 Архитектура компьютера  

Б1.В.ДВ.08.02 Вычислительная техника  

Б1.В.ДВ.09.01 Методы и средства защиты информации  

Б1.В.ДВ.09.02 Информационная безопасность  

Б1.В.ДВ.13.01 Программирование в виртуальных средах  

Б1.В.ДВ.13.02 Разработка интерактивных презентаций  

Б1.В.ДВ.16.01 Компьютерные измерения и анализ массивов 

данных  

Б1.В.ДВ.16.02 Проектирование электронной образовательной 

среды  

Б1.В.ДВ.19.01 Проектирование информационных систем  

Б1.В.ДВ.19.02 Проектирование цифровых образовательных 

ресурсов  

Б2.В.01(У) Учебная практика. Практика по получению первичных 

профессиональных умений и навыков, в том числе первичных умений 

и навыков научно-исследовательской деятельности  

Б2.В.02(П) Производственная практика. Практика по получению 

профессиональных умений и опыта профессиональной деятельности

  

Б2.В.03(П) Производственная практика. Педагогическая практика  

Б2.В.05(П) Производственная практика. Преддипломная практика  

Б3.Б.02(Д) Защита выпускной квалификационной работы, включая 

подготовку к процедуре защиты и процедуру защиты  

ФТД.01 Организация дистанционного образования  

 

3. Объем дисциплины в зачетных единицах с указанием количества академических 

часов, выделенных на контактную работу обучающихся с преподавателем (по видам 

занятий) и на самостоятельную работу обучающихся 

Общая трудоемкость (объем) дисциплины составляет 2 зачетных единицы (ЗЕТ), 72 

академических часа. 



6 

РПД «Программирование на Java-скрипт» 

3.1. Объём дисциплины по видам учебных занятий (в часах) 

4. Содержание дисциплины, структурированное по темам (разделам) с указанием 

отведенного на них количества академических часов и видов учебных занятий  

Объём дисциплины 

Всего часов 

для очной 

формы 

обучения 

для заочной 

формы 

обучения 

Общая трудоемкость дисциплины 72  

Контактная работа обучающихся с преподавателем (по 

видам учебных занятий) (всего) 

28  

Аудиторная работа (всего**): 28  

в т. числе:   

лекции 10  

семинары, практические занятия   

практикумы   

лабораторные работы 18  

в т.ч. в активной и интерактивной формах 12  

Внеаудиторная работа (всего**): 44  

В том числе, индивидуальная работа обучающихся с 

преподавателем: 

  

курсовое проектирование   

групповая, индивидуальная консультация и иные 

виды учебной деятельности, предусматривающие 

групповую или индивидуальную работу 

обучающихся с преподавателем   

  

творческая работа (эссе)    

Самостоятельная работа обучающихся (всего) 44  

Вид промежуточной аттестации обучающегося (зачет / 

экзамен) 

зачет  

4.1. Разделы дисциплины и трудоемкость по видам учебных занятий (в 

академических часах) 

для очной формы обучения 

№ 

п/п 

Раздел 

дисциплины 

О
б
щ

ая
 

тр
у
д

о
ём

к
о
ст

ь
 

(ч
а

са
х)

 

Виды учебных занятий, включая 

самостоятельную работу 

обучающихся и трудоемкость (в 

часах) Формы 

текущего 

контроля 

успеваемости 

аудиторные  

учебные занятия 

самостоятель-

ная работа 

обучающихся 

всего лекции семинары, 

практические 

занятия 

1.  Введение в веб- 

программирование на 

языке JavaScript 

26 2 4 20 Решение задач 

по темам, 

включая 

обоснование 

корректности 
2.  Основы языка 

JavaScript. 

30 4 6 20 
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№ 

п/п 

Раздел 

дисциплины 

О
б
щ

ая
 

тр
у
д

о
ём

к
о
ст

ь
 

(ч
а

са
х)

 

Виды учебных занятий, включая 

самостоятельную работу 

обучающихся и трудоемкость (в 

часах) Формы 

текущего 

контроля 

успеваемости 

аудиторные  

учебные занятия 

самостоятель-

ная работа 

обучающихся 

всего лекции семинары, 

практические 

занятия 

3.  Документ, события, 

интерфейсы 

36 4 8 24 алгоритма;  

оценивание 

аналитических 

обзоров 

ресурсов 

интернет; 

защита 

программных 

проектов 

4.2 Содержание дисциплины, структурированное по темам (разделам) 

№ 

п/п 
Наименование раздела дисциплины 

Содержание 

1 Введение в веб- программирование 

на языке JavaScript 

 

Содержание лекционного курса  

1.1. Введение в веб- программирование на 

языке JavaScript 

Основные приемы работы с 

профессиональными базами данных и другими 

информационными источниками по 

информационно-технологическим дисциплинам 

для разработки и реализации образовательных 

программ по информатике. 

История создания и развития 

мультипарадигменного языка JavaScript. 

Области применения JavaScript: веб-

приложения (AJAX, Comet, браузерные 

операционные системы), пользовательские 

скрипты в браузере, серверные приложения, 

мобильные приложения, виджеты, прикладное 

программное обеспечение. JavaScript и 

альтернативные браузерные технологии. 

Справочники и спецификации JavaScript. 

Темы лабораторных занятий  

1.1. Браузерные инструменты разработки Встроенные инструменты разработки браузеров 

Google Chrome, Firefox, Internet Explorer, Opera, 

Safari. Доступ к консоли разработчика. Отладка 

программного кода. 

1.2. Встроенные и внешние скрипты Тег SCRIPT языка HTML. Встроенные скрипты 

(JavaScript-код внутри страницы, внутри тега). 

Внешние скрипты и порядок их выполнения. 

Асинхронное выполнение скриптов. 
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№ 

п/п 
Наименование раздела дисциплины 

Содержание 

2 Основы языка JavaScript  

Содержание лекционного курса  

2.1. Основные синтаксические 

конструкции языка 

программирования JavaScript 

Выражения. Переменные. Типы данных (число 

«number», строка «string», булевый 

(логический) тип «boolean», специальное 

значение «null», специальное значение 

«undefined», объекты «object». Оператор typeof.  

Унарные и бинарные операторы, присваивание, 

побитовые операторы.  Базовые UI операции 

alert, prompt и confirm. Условные операторы. 

Операторы цикла. 

2.2. Функциональный подход к 

программированию на языке 

JavaScript. Рекурсия. 

Объявление функции. Локальные переменные. 

Внешние переменные. Параметры. Аргументы 

по умолчанию. Возврат значения. Выбор имени 

функции. Функциональные выражения. 

Рекурсивные функции, контекст выполнения. 

2.3. Основные свойства и методы 

структур данных в JavaScript 

Числа. Строки. Объекты как ассоциативные 

массивы. Объекты: перебор свойств, передача 

по ссылке. Массивы с числовыми индексами. 

Темы лабораторных занятий  

2.1. Линейные алгоритмы. Ветвление. Ввод-вывод данных (alert, prompt и confirm). 

Основные операторы (присваивание, 

инкремент, декремент). Операторы if, ‘?’? 

switch. 

2.2. Циклические алгоритмы Циклы while и for. 

2.3. Функции. Рекурсивные функции. Создание функций и функциональных 

выражений. Рекурсия. 

2.4. Алгоритмы работы со строками. Создание строк. Свойство length,  методы 

charAt, toLowerCase / toUpperCase, substring 

/substr / slice, trim и др. Кодировка Юникод. 

Посимвольное сравнение строк. 

2.5. Объекты как ассоциативные массивы. Создание объектов. Операции с объектом. 

Компактное представление объектов. 

2.6. Массивы с числовыми индексами. Объявление массива. Методы pop/push, 

shift/unshift. Внутреннее устройство массива. 

Перебор элементов. Особенности работы length. 

Создание вызовом new Array. Внутреннее 

представление массивов. 

3 Документ, события, интерфейсы  

Содержание лекционного курса  

3.1. Документ и объекты страницы Окружение: DOM, BOM и JS. Дерево DOM. 

Работа с DOM из консоли. Навигация по DOM-

элементам. Поиск: getElement* и querySelector*. 

Внутреннее устройство поисковых методов. 

Свойства узлов: тип, тег и содержимое. 

Современный DOM: полифиллы. Атрибуты и 

DOM-свойства. Методы contains и 

compareDocumentPosition. Добавление и 

удаление узлов. Мультивставка: 



9 

РПД «Программирование на Java-скрипт» 

№ 

п/п 
Наименование раздела дисциплины 

Содержание 

insertAdjacentHTML и DocumentFragment. 

Метод document.write. Стили, getComputedStyle.  

Размеры и прокрутка элементов. Размеры и 

прокрутка страницы. Координаты в окне. 

Координаты в документе. 

3.2. Введение в браузерные события, 

общие свойства всех событий и 

приёмы работы с ними. 

Введение в браузерные события. Порядок 

обработки событий. Объект события. Всплытие 

и перехват. Делегирование событий. Приём 

проектирования "поведение". Действия 

браузера по умолчанию. Генерация событий на 

элементах.  

3.3 Формы, элементы управления. 

Создание графических компонентов 

(виджетов). 

Навигация и свойства элементов формы. 

Фокусировка: focus/blur. Изменение: change, 

input, cut, copy, paste. Формы: отправка, 

событие и метод submit. 

Графические компоненты (виджеты). Вёрстка 

графических компонентов. Шаблонизатор 

LoDash. Коллбэки и события на компонентах. 

Темы лабораторных занятий  

3.1. Работа с DOM из консоли. Доступ к элементу. Выбранные элементы $0 

$1… Методы поиска элементов в консоли. 

Console API Reference для Chrome и Command 

Line API для Firebug. 

3.2. События. События мыши. События клавиатуры. Загрузка 

документа. Загрузка скриптов, картинок, 

фреймов. 

3.3. Работа с формами и элементами 

управления. 

Особые свойства, методы и события для работы 

с формами <form> и элементами ввода: <input>, 

<select> и другими. 

3.4. Создание виджетов. Создание объектов, генерирующих меню, 

диалог и другие компоненты интерфейса. 

Семантическая верстка. 

3.5. Создание окон и фреймов. Открытие окон и методы window. Общение 

между окнами и фреймами. Кросс-доменные 

ограничения и их обход. Общение окон с 

разных доменов: postMessage. Привлечение 

внимания к окну. Атака Clickjacking и защита 

от неё. 

3.6. CSS Единицы измерения: "px", "em", "rem" и другие. 

Все значения свойства "display". Свойство 

"float". Свойство "position". Центрирование 

горизонтальное и вертикальное. Свойства "font-

size" и "line-height". Свойство white-space. 

Свойство "outline". Свойство "box-sizing". 

Свойство "margin". Лишнее место под IMG. 

Свойство "overflow". Особенности свойства 

"height" в %. Селекторы. CSS-спрайты. Правила 

форматирования CSS 

5. Перечень учебно-методического обеспечения для самостоятельной работы 
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обучающихся по дисциплине  

Методические указания по самостоятельной работе студентов опубликованы по адресу: 

https://skado.dissw.ru/table/#faculty-ed_bachelor-20 

 

Виды самостоятельной работы обучающихся: аналитический обзор ресурсов Интернет, 

программный проект. 

Темы аналитических обзоров ресурсов Интернет 

1. Языки реализации клиентских сценариев. 

2. JavaScript - язык разработки клиентских веб-приложений. 

3. JavaScript - язык разработки серверных приложений. 

4. JavaScript - язык разработки мобильных приложений. 

5. JavaScript - язык разработки виджетов. 

6. JavaScript - язык разработки прикладного программного обеспечения. 

 

Примерные темы программных проектов 

1. Создание интерактивного меню средствами JavaScript. 

2. Организация контекстного поиска средствами JavaScript. 

3. Управление окнами браузера средствами JavaScript. 

4. Создание интерактивной галереи средствами JavaScript. 

5. Управление устройствами ввода средствами JavaScript.  

6. Динамический вывод текста средствами JavaScript. 

7. Применение к тексту визуальных эффектов средствами JavaScript (управление 

яркостью, цветом фона страниц, реализация эффекта прозрачности). 

8. Защита веб-страницы средствами JavaScript (ограничение доступа к веб-странице, 

запрет выделения фрагментов страницы, защита от копирования). 

6. Фонд оценочных средств для проведения промежуточной аттестации обучающихся по 

дисциплине 

6.1. Типовые контрольные задания или иные материалы  

6.1.1. Зачет 

 

Экзаменационный билет содержит 3 части: 

1) вопрос по теоретическому материалу; 

2) задание, предполагающее написание короткого программного кода на JavaScript для 

решения поставленной задачи; 

3) задание, предполагающее создание программного проекта. 

 

Задачи – из открытого банка заданий ОГЭ и ЕГЭ по информатике и ИКТ и сайта К. 

Полякова (http://kpolyakov.spb.ru/ ) по темам: 

 ОГЭ. Задание 20.2.  Составление программы на обработку потока данных. 

 ЕГЭ. Задание 24. Алгоритмы обработки массивов. 

Перечень задач постоянно обновляется с учетом ежегодных изменений, вносимых 

ФИПИ в кодификатор и спецификации ЕГЭ по информатике и ИКТ. 

 

 

a) типовые задания 

Примерные вопросы к зачету: 

1. История создания и развития мультипарадигменного языка JavaScript. 

2.  Области применения JavaScript: веб-приложения (AJAX, Comet, браузерные 

операционные системы). 

https://skado.dissw.ru/table/#faculty-ed_bachelor-20
http://kpolyakov.spb.ru/
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3. Области применения JavaScript: пользовательские скрипты в браузере. 

4. Области применения JavaScript: серверные приложения. 

5.  Области применения JavaScript: мобильные приложения. 

6. Области применения JavaScript: виджеты. 

7.  Области применения JavaScript: создание прикладного программного обеспечения. 

8. JavaScript и альтернативные браузерные технологии (Java, Adobe Flash). 

9. Справочники по JavaScript (Mozilla Developer Network, MSDN, Safari Developer Library и 

др.).  

10.  Спецификации по JavaScript (ECMAScript, HTML/DOM/CSS). 

11. Консоли разработчика в браузерах Google Chrome, Firefox, Internet Explorer, Opera, Safari. 

Отладка программного кода. 

12. Тег SCRIPT языка HTML. Встроенные скрипты (JavaScript-код внутри страницы, внутри 

тега).  

13. Внешние скрипты и порядок их выполнения. Асинхронное выполнение скриптов. 

14. Выражения. Переменные. Типы данных (число «number», строка «string», булевый 

(логический) тип «boolean», специальное значение «null», специальное значение 

«undefined», объекты «object». 

15. JavaScript : оператор typeof.  Унарные и бинарные операторы, присваивание, побитовые 

операторы. 

16. Базовые UI операции alert, prompt и confirm в JavaScript. 

17. JavaScript: условные операторы, операторы цикла. 

18. JavaScript. Объявление функции. Локальные переменные. Внешние переменные. 

Параметры. Аргументы по умолчанию. Возврат значения. Выбор имени функции.  

19. Функциональные выражения. В JavaScript. 

20. JavaScript. Рекурсивные функции, контекст выполнения. 

21. Создание строк в JavaScript. Свойство length,  методы charAt, toLowerCase / toUpperCase, 

substring /substr / slice, trim и др. Кодировка Юникод. Посимвольное сравнение строк. 

22. Создание объектов в JavaScript. Операции с объектом. Компактное представление 

объектов. 

23. Массивы в JavaScript.Объявление массива. Методы pop/push, shift/unshift. Внутреннее 

устройство массива. Перебор элементов. Особенности работы length. Создание вызовом 

new Array. Внутреннее представление массивов. 

24. Окружение: DOM, BOM и JS. Дерево DOM. Работа с DOM из консоли. Навигация по 

DOM-элементам. Поиск: getElement* и querySelector*. 

25. Браузерные события. Порядок обработки событий. Объект события. Всплытие и перехват. 

Делегирование событий. Приём проектирования "поведение". Действия браузера по 

умолчанию. Генерация событий на элементах.  

26. Навигация и свойства элементов формы. Фокусировка: focus/blur. Изменение: change, 

input, cut, copy, paste. Формы: отправка, событие и метод submit. 

27. Графические компоненты (виджеты). Вёрстка графических компонентов. Шаблонизатор 

LoDash. Коллбэки и события на компонентах. 

28. События мыши. События клавиатуры. Загрузка документа. Загрузка скриптов, картинок, 

фреймов. 

29. Особые свойства, методы и события для работы с формами <form> и элементами ввода: 

<input>, <select> и другими. 

30. Создание объектов, генерирующих меню, диалог и другие компоненты интерфейса. 

Семантическая верстка. 

31. Открытие окон и методы window. Общение между окнами и фреймами. Кросс-доменные 

ограничения и их обход. Общение окон с разных доменов: postMessage. Привлечение 

внимания к окну. Атака Clickjacking и защита от неё. 

 

Образцы задач: 
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1. Напишите программу, которая в последовательности натуральных чисел определяет 

сумму трёхзначных чисел, кратных 4. Программа получает на вход натуральные числа, 

количество введённых чисел неизвестно, последовательность чисел заканчивается числом 

0 (0 – признак окончания ввода, не входит в последовательность). Количество чисел не 

превышает 1000. Введённые числа не превышают 30 000. Программа должна вывести 

одно число: сумму трёхзначных чисел, кратных 4. 

 

2.  Девятиклассники участвовали в викторине по математике. Необходимо было ответить 

на 20 вопросов. Победителем викторины считается участник, правильно ответивший на 

наибольшее количество вопросов. На сколько вопросов победитель ответил правильно? 

Если есть участники викторины, которые не смогли дать правильный ответ ни на один из 

вопросов, выведите YES, иначе – выведите NO. Гарантируется, что есть участники, 

правильно ответившие хотя бы на один из вопросов. Программа получает на вход число 

участников викторины N (1 ≤ N ≤ 50), затем для каждого участника вводится количество 

вопросов, на которые получен правильный ответ. 

 

3. Дан массив, содержащий 70 неотрицательных целых чисел. Опишите на одном из 

языков программирования алгоритм, позволяющий найти и вывести наименьшую 

нечётную сумму двух соседних элементов массива. Гарантируется, что в массиве есть 

соседние элементы с нечётной суммой. 

 

4. Дан целочисленный массив из 20 элементов. Элементы массива могут принимать целые 

значения от –10 000 до 10 000 включительно. Опишите на естественном языке или на 

одном из языков программирования алгоритм, позволяющий найти и вывести количество 

пар элементов массива, в которых хотя бы одно число делится на 3. В данной задаче под 

парой подразумевается два подряд идущих элемента массива. Например, для массива из 

пяти элементов: 6; 2; 9; –3; 6 – ответ: 4. 

 

b) критерии оценивания компетенций (результатов) 

 

Ответ на теоретический вопрос оценивается по 10-балльной шкале: 

Критерии Балл Примечание 

Обучающиеся в ответе демонстируют 

всестороннее систематическое и глубокое знание 

программного материала, знание современной 

учебной и научной литературы; 

способны творчески применять знание теории к 

решению профессиональных задач; 

владеют понятийным аппаратом; демонстрируют 

способность к анализу и сопоставлению 

различных подходов к решению заявленной в 

вопросе проблематики; подтверждают 

теоретические постулаты практическими 

примерами. 

8-10 Максимальное 

значение 

Обучающиеся в ответе демонстируют твёрдое 

знание программного материала; усвоили 

основную и наиболее значимую дополнительную 

литературу; способны применять знание теории к 

решению задач профессионального характера; 

допускают отдельные погрешности и неточности 

при ответе. 

5-7  

Обучающиеся в ответе демонстрируют знание 2-4 Пороговое 
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программного материала в достаточном объёме, 

необходимом для предстоящей работы по 

профессии; в целом усвоили основную 

литературу; допускают существенные 

погрешности в ответе на вопросы 

экзаменационного билета. 

значение 4 балла 

Обучающиеся в ответе обнаруживают 

значительные пробелы в знаниях основного 

программного материала; допускают 

принципиальные ошибки в ответе на вопросы 

экзаменационного билета; демонстрируют 

незнание теории и практики 

0-1  

 

Решение задачи оценивается по 10-балльной шкале: 

Критерии Балл Примечание 

Предложен правильный и эффективный алгоритм 

(по времени и по памяти), выдающий верные 

решения 

9-10 Максимальное 

значение 

Предложен правильный алгоритм, выдающий 

верные решения, однако он не является 

эффективным (по времени или по памяти) 

7-8  

Предложен правильный алгоритм, выдающий 

верные решения, однако он не является 

эффективным ни по времени, ни по памяти 

5-6  

Предложена в целом верная идея решения задачи, 

однако алгоритм не реализован (имеются некоторые 

синтаксические ошибки, не обрабатываются 

исключения) 

3-4 Пороговое 

значение 

Алгоритм представлен отдельными фрагментами 1-2  

Решение задачи отсутствует 0  

 

При оценивании программного проекта суммируются количество баллов, 

полученных по каждому из пяти параметров: 

Критерии Балл Примечание 

Логика 0 - 4 3 – 4 – высокий уровень реализации 

1 – 2 – достаточный уровень реализации 

0 – реализация отсутствует 
Эффективность 0- 4 

Синтаксис 0- 4 

Интерфейс 0- 4 

Документация 0- 4 

 

Суммарная оценка программного проекта находится в диапазоне от 0 до 20 баллов. 

c) описание шкалы оценивания 

Шкала оценивания ответа на теоретический вопрос – 10-балльная. 

Шкала оценивания решения задачи – 10-балльная. 

Шкала оценивания программного проекта: 20-балльная. 

6.2  Методические материалы, определяющие процедуры оценивания знаний, 

умений, навыков и (или) опыта деятельности, характеризующие этапы 

формирования компетенций 

Оценивание знаний, умений, навыков и опыта деятельности обучающихся 

осуществляется с использованием балльно-рейтинговой системы оценки достижений. 
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Результаты текущей учебной деятельности и промежуточной аттестации учитываются в 

итоговой аттестации по дисциплине следующим образом: 

 

 

7. Перечень основной и дополнительной учебной литературы, необходимой для освоения 

дисциплины 

а) основная учебная литература:   

1. Белоцерковская, И.Е. Алгоритмизация. Введение в язык программирования С++ 

[Электронный ресурс]  / И.Е. Белоцерковская, Н.В. Галина, Л.Ю. Катаева. - 2-е изд., испр. 

– Электронные текстовые  данные. –  Москва : Национальный Открытый Университет 

«ИНТУИТ», 2016. - 197 с. : ил. ; То же. - Режим доступа: 

http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=428935 – Загл. с экрана. 

2. Бёрд Р. Жемчужины проектирования алгоритмов: функциональный подход / пер. с анл. 

В.Н.Брагилевского и А.М. Пеленицына. – М.: ДМК Пресс, 2013. – 330 с.  Режим доступа: 

http://e.lanbook.com/books/element.php?pl1_id=9131 

3. Дорогов В. Г. Основы программирования на языке С: Учебное пособие / В.Г. Дорогов, Е.Г. 

Дорогова; Под общ. ред. проф. Л.Г. Гагариной - М.: ИД ФОРУМ: ИНФРА-М, 2011. - 224 с.  

Режим доступа: http://znanium.com/bookread.php?book=225634 

Составляю

щие 
учебной 

работы 

Сум

ма 
баллов 

Учебная 

деятельность 
студента 

Оценка в аттестации Баллы 

 

Текущая 

учебная работа 

в семестре 

80 Посещение 

занятий по 

расписанию. 

1-2 балл   посещение  1 занятия  

 

9 - 18 

Лабораторные 

работы  

2 балла  - посещение 1 практического 

или лабораторного занятия и выполнение 

работы на 51-65% 

3 балла  - посещение 1 практического 

или лабораторного занятия и выполнение 

работы на 66-85% 

4 балла – посещение 1 занятия и 

существенный вклад на занятии в работу 
всей группы, самостоятельность и 

выполнение работы на 86-100% 

18 - 36 

Контрольная 

работа 

24 балла (пороговое значение) 

46 баллов (максимальное значение) 

24-46 

Итого по текущей работе в семестре 51 - 100 

Промежуто

чная аттестация 

(зачет)  

20 

(100 

баллов 
приведен

ной 

шкалы) 

Теоретическая 

часть 

 

3 балла (пороговое значение) 

10 баллов (максимальное значение) 

3 - 10 

 

 
Практическая часть  

7 баллов (пороговое значение) 
10 баллов (максимальное значение) 

7 - 10 

Итого по промежуточной аттестации (зачету)  (51 – 
100% по 

приведенной 

шкале) 

10 – 20 б. 

Суммарная оценка по дисциплине/ Сумма баллов по текущей и промежуточной аттестации   51 – 100 

б. 

http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=428935
http://e.lanbook.com/books/element.php?pl1_id=9131
http://znanium.com/bookread.php?book=225634


15 

РПД «Программирование на Java-скрипт» 

4. Немцова Т. И. Программирование на языке высокого уровня. Программир. на языке С++: 

Уч. пос. / Т.И.Немцова и др.; Под ред. Л.Г.Гагариной - М.: ИД ФОРУМ: ИНФРА-М, 2012. 

- 512 с. Режим доступа:  http://znanium.com/bookread.php?book=244875 

б) дополнительная учебная литература:   

1. Кирнос, В.Н. Информатика II. Основы алгоритмизации и программирования на языке C++ 

[Электронный ресурс] : учебно-методическое пособие / В.Н. Кирнос ; Министерство 

образования и науки Российской Федерации, Томский Государственный Университет 

Систем Управления и Радиоэлектроники (ТУСУР). – Электронные текстовые  данные. –  

Томск : Эль Контент, 2013. - 160 с. : ил.,табл., схем. - ISBN 978-5-4332-0068-5 ; То же. - 

Режим доступа: http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=208651– Загл. с экрана. 

2. Можаров М. С. Языки и методы программирования. В 2 частях [Текст] : Часть 2 : Сборник 

задач / М. С. Можаров, Г. Н. Бойченко; Министерство образования Российской 

Федерации, Новокузнецкий государственный педагогический институт. - Новокузнецк : 

Изд-во НГПИ, 2001. - 139 с.  

3. Можаров, М.С. Введение в структурное программирование: Учебное пособие / М. С. 

Можаров, Г.Н. Бойченко. - 2-е изд., стереот. - Новокузнецк: Изд-во КузГПА, 2014. – 203 с. 

4. Подбельский В.В. Фомин С.С. Курс программирования на языке Си. – М.: ДМК Пресс, 

2012. – 384 с. Режим доступа: http://e.lanbook.com/books/element.php?pl1_id=4148 

5. Синицын, С. В. Программирование на языке высокого уровня [Текст] : учебник / С. В. 

Синицын. - Москва : Академия, 2010. - 400 с. - (Высшее профессиональное образование : 

информатика). – Гриф УМО "Рекомендовано". 

6. Степанов, Ю.А. Алгоритмизация и программирование [Электронный ресурс] : учебное 

пособие / Ю.А. Степанов – Электронные текстовые  данные. – НФИ КемГУ 

(Новокузнецкий Филиал-Институт Кемеровского Государственного Университета), 2013. 

– 172 с. – Режим доступа: http://e.lanbook.com/books/element.php?pl1_id=42964 – Загл. с 

экрана. 

7. Федоренко Ю.П. Алгоритмы и программы на C++ Builder. – М.: ДМК Пресс, 2010. – 544 с. 

Режим доступа:  http://e.lanbook.com/books/element.php?pl1_id=1265 

8. Перечень ресурсов информационно-телекоммуникационной сети «Интернет», 

необходимых для освоения дисциплины  

1. Кетков, Ю.  Введение в языки программирования C и C++ : Учебный курс. Режим доступа: 

http://www.intuit.ru/ 

2. Павловская Т. Программирование на языке C++: Учебный курс. Режим доступа: 

http://www.intuit.ru/ 

3. Страуструп Б. Язык программирования C++ для профессионалов: Учебный курс. Режим 

доступа: http://www.intuit.ru/ 

4. Фридман А. Язык программирования C++: Учебный курс. Режим доступа: 

http://www.intuit.ru/ 

9. Методические указания для обучающихся по освоению дисциплины 

Аналитический обзор ресурсов Интернет по выбранной теме сдается преподавателю в 

печатном и электронном виде.  

Выполнение программного проекта по выбранной теме предусматривает: 

 написание программы на языке программирования высокого уровня; 

 составление краткого отчета. 

Содержание отчета: 

 титульный лист;  

 краткое изложение теории;  

http://znanium.com/bookread.php?book=244875
http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=208651
http://e.lanbook.com/books/element.php?pl1_id=4148
http://e.lanbook.com/books/element.php?pl1_id=42964
http://e.lanbook.com/books/element.php?pl1_id=1265
http://www.intuit.ru/
http://www.intuit.ru/
http://www.intuit.ru/
http://www.intuit.ru/
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 UML-диаграммы с моделями анализа, проектирования и реализации; 

 скриншоты и протоколы работы программы.  

Сдача программного проекта  производится путем собеседования с преподавателем. К сдаче 

представляется программа на диске (исходные файлы и исполняемый модуль) и отчет в 

электронном виде. Методические указания размещены по адресу: 

https://skado.dissw.ru/table/#faculty-ed_bachelor-20 

 

10. Описание материально-технической базы, необходимой для осуществления 

образовательного процесса по дисциплине 

Программирование на 

Java-скрипт 

303 Компьютерный класс. 

Учебная аудитория 

(мультимедийная) для 

проведения занятий: 

- семинарского (практического) 

типа; 

- групповых и индивидуальных 

консультаций; 

- текущего контроля и 

промежуточной аттестации. 

Специализированная (учебная) 

мебель: доска маркерно-

меловая, столы компьютерные, 

стулья. 

Оборудование для презентации 

учебного материала: 

стационарное - ноутбук 

преподавателя, экран, проектор. 

Оборудование: компьютеры для 

обучающихся (11 шт.). 

Используемое программное 

обеспечение: MSWindows 

(MicrosoftImaginePremium 3 

year по сублицензионному 

договору № 1212/КМР от 

12.12.2018 г. до 12.12.2021 г.), 

LibreOffice (свободно 

распространяемое ПО), Firefox 

14 (свободно распространяемое 

ПО), Java (бесплатная версия), 

Яндекс.Браузер (отечественное 

свободно распространяемое 

ПО), FreePascal(свободно 

распространяемое ПО), 

Geany(свободно 

распространяемое ПО), 

Lazarus(свободно 

распространяемое ПО), Pascal 

ABC.NET(свободно 

распространяемое ПО) 

654027, Кемеровская 

область - Кузбасс, г. 

Новокузнецк, пр-кт 

Пионерский, д.13, 

пом. 2 

 

https://skado.dissw.ru/table/#faculty-ed_bachelor-20
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Интернет с обеспечением 

доступа в ЭИОС. 

 

 

 

Составитель: 

 

Бойченко Г.Н, доцент кафедры ТиМПИ  
(фамилия, инициалы и должность преподавателя (ей)) 

 

Макет рабочей программы дисциплины (модуля) разработан в соответствии с 

приказом Минобрнауки России от 19.12.2013 № 1367, одобрен научно-методическим советом 

(протокол № 8 от 09.04.2014 г.) и утвержден приказом ректора от 23.04.2014 № 224/10.. 

Макет обновлён с поправками в части подписей на титульной странице, п.3 добавлена 

строка для указания часов, проводимых в активной и интерактивной формах обучения, 

добавлен п. 12.1 Особенности реализации дисциплины для инвалидов и лиц с ограниченными 

возможностями здоровья (протокол НМС № 6 от 15.04.2015 г.), утвержден приказом 

ректора. 


