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1. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, 

соотнесенных с планируемыми результатами освоения образовательной 

программы бакалавриата 

В результате освоения ООП бакалавриата обучающийся должен овладеть 

следующими результатами обучения по дисциплине:  
 

Коды 

компетенции 

Результаты освоения ООП  

Содержание компетенций 

Перечень планируемых результатов обучения 

по дисциплине 

ПК-6 

способен собирать 

детальную информацию для 

формализации требований 

пользователей заказчика 

Знать методы сбора детальной 

информации для формализации 

требований пользователей заказчиков. 

Уметь собирать детальную 

информацию для формализации 

требований. 

Владеть навыками формализации 

требований пользователей заказчика. 

ПК-8 

способен 

программировать 

приложения и создавать 

программные прототипы 

решения прикладных задач 

Знать способы программирования 

приложений и создания программных 

прототипов решения прикладных задач. 

Уметь программировать 

приложения. 

Владеть навыками создания 

программных прототипов решения 

прикладных задач предприятий или 

организаций. 

ПК-15 

Способен осуществлять 

тестирование компонентов 

информационных систем по 

заданным сценариям 

Знать приемы и сценарии 

тестирования компонентов 

информационных систем. 

Уметь осуществлять тестирования 

компонентов информационных систем. 

Владеть организации и проведения  

тестирования компонентов 

информационных систем по заданным 

сценариям. 

 

2. Место дисциплины в структуре ООП бакалавриата 

Дисциплина относится к части дисциплин по выбору профессионального 

цикла ООП.  

Приступая к освоению данной дисциплины, студент должен обладать 

следующими знаниями, умениями и навыками, полученными при изучении 

предшествующих дисциплин: 

 свободно владеть общими понятиями информатики и математики;  

 уметь работать с современной операционной системой; 

 уметь использовать поисковые информационные системы Интернет. 

Для освоения дисциплины требуется освоение следующих дисциплин в 

качестве предшествующих: 

 Информатика и программирование 

 Программная инженерия 



 Управление информационными ресурсами 

Данная дисциплина является предшествующей для выполнения ВКР. 

Дисциплина изучается студентами очной формы обучения на 4 курсе 

в 7 семестре. 
 

3. Объем дисциплины в зачетных единицах с указанием количества 

академических часов, выделенных на контактную работу обучающихся с 

преподавателем (по видам занятий) и на самостоятельную работу 

обучающихся 

 

Общая трудоемкость (объем) дисциплины составляет 3 зачетных 

единиц (ЗЕ),  108 академических часов. 

3.1. Объём дисциплины по видам учебных занятий (в часах)  

Объём дисциплины 
Всего часов 

для очной формы 

обучения 

Общая трудоемкость дисциплины 108 

Контактная работа обучающихся с преподавателем (по 

видам учебных занятий) (всего) 

 

Аудиторная работа (всего): 54 

в т. числе:  

Лекции 18 

Семинары, практические занятия  

Практикумы  

Лабораторные работы 36 

Внеаудиторная работа (всего):  

В том числе, индивидуальная работа 

обучающихся с преподавателем: 

 

Курсовое проектирование  

Групповая, индивидуальная консультация и иные 

виды учебной деятельности, предусматривающие 

групповую или индивидуальную работу 

обучающихся с преподавателем   

 

Творческая работа (эссе)   

Самостоятельная работа обучающихся (всего) 54 

Вид промежуточной аттестации обучающегося  ЗАЧЕТ (7 семестр) 
 



4. Содержание дисциплины, структурированное по темам (разделам) 

с указанием отведенного на них количества академических часов и видов 

учебных занятий  

4.1. Разделы дисциплины  и трудоемкость по видам учебных занятий 

(в академических часах) 

для очной формы обучения 

№ 

п/п 

Раздел 

дисциплины О
б

щ
а

я
 

т
р

у
д
о

ём
к

о
ст

ь
 

(ч
а

са
х)

 

Виды учебных занятий, включая 

самостоятельную работу 

обучающихся и трудоемкость  

(в часах) 

Формы 

текущего 

контроля 

успеваемости 
аудиторные  

учебные занятия 
самостоятель

ная работа 

обучающихся всего лекции 
лабораторные 

занятия 

1.  Пользовательские 

интерфейсы (UI). 

Введение в 

проектирование UI 

17 2 6 9 
ТС-2 – учебн. 

задачи  

2.  Модели 

пользователей: 

персонажи, цели и 

исследования 

17 2 6 9 
ТС-2 – учебн. 

задачи  

3.  Основы 

проектирования: 

сценарии и 

требования 

19 4 6 9 
ТС-2 – учебн. 

задачи  

4.  От требований к 

UI: общая 

инфраструктура и 

детализация форм 

и поведения 

17 2 6 9 
ТС-2 – учебн. 

задачи  

5.  Принципы и 

шаблоны 

качественного UI 

19 4 6 9 
ТС-2 – учебн. 

задачи  

6.  Детальное 

проектирования UI 
19 4 6 9 

ТС-2 – учебн. 

задачи  

7. И

И

И 
Итого 108 18 36 54  

 

 

 

 

 



4.2 Содержание дисциплины, структурированное по темам (разделам) 

№ 

п/п 

Наименование раздела 

дисциплины 
Содержание  

1 Пользовательские 

интерфейсы (UI). 

Введение в 

проектирование UI 

Пользовательские интерфейсы (UI). 

Целеориентированный процесс проектирования. Модели 

реализации и ментальные модели. Эргономические 

показатели 

2 Модели 

пользователей: 

персонажи, цели и 

исследования 

Модели пользователей: персонажи и цели. Разработка 

персонажей. Качественные и количественные исследования.  

Темы лабораторных занятий 
 Моделирование 

пользователей 

Разработка персонажей. Качественные и количественные 

исследования. 

3 Основы 

проектирования: 

сценарии и требования 

Сценарии проектирования. Требования: информационное 

обеспечение проектирования взаимодействия. Выработка 

требований с использованием персонажей и сценариев 

Темы лабораторных занятий 
 Подготовка сценариев и 

выработка требований 

Выработка требований с использованием персонажей и 

сценариев 

4 От требований к UI: 

общая инфраструктура 

и детализация форм и 

поведения 

Общая инфраструктура пользовательского интерфейса. 

Детализация формы и поведения. Проверка результата 

проектирования и юзабилити-тестирование 

Темы лабораторных занятий 
 Разработка общей 

инфраструктуры 

пользовательского 

интерфейса 

Общая инфраструктура пользовательского интерфейса. 

Детализация формы и поведения. 

5 Принципы и 

шаблоны качественного 

UI 

Принципы проектирования взаимодействия. Ценности 

проектирования. Шаблоны проектирования взаимодействия. 

Техническая платформа и тип интерфейса. Проектирование 

гармоничного взаимодействия. Проектирование хорошего 

поведения. Метафоры, идиомы, ожидаемое назначение. 

Визуальный дизайн интерфейсов 

Темы лабораторных занятий 
 Детализация формы и 

поведения 

Шаблоны проектирования взаимодействия. 

Проектирование гармоничного взаимодействия.  

6 Детальное 

проектирования UI 

Проектирование системы поиска и извлечения данных. 

Проектирование функции отмены. Проектирование операций 

с файлами. Проектирование ввода данных. Проектирование 

манипулированием элементами управления. Проектирование 

поведения окон, меню, панелей инструментов. Ошибки, 

уведомления и подтверждения. Проектирование для 

различных потребностей 

Темы лабораторных занятий 
 Проверка результата 

проектирования и 

юзабилити-

тестирование. 

Визуальный дизайн 

интерфейсов 

Визуальный дизайн интерфейсов. Проектирование 

поведения окон, меню, панелей инструментов. Ошибки, 

уведомления и подтверждения. Проектирование для 

различных потребностей 



5. Перечень учебно-методического обеспечения для самостоятельной 

работы обучающихся по дисциплине   

Для обеспечения самостоятельной работы обучающихся по дисциплине разработан 

учебно-методический комплекс (УМК), находящийся в свободном доступе локальной сети 

Вуза по адресу: (\\led\litera\ ФИТ\ Кафедра информационных систем и управления \УМК). 

Самостоятельная работа студента заключается в подготовке к лабораторным 

работам, а также к промежуточной и текущей аттестации. 

Текущая аттестация проводится после завершения выполнения каждого этапа 

лабораторной работы, которые представлены в виде учебной задачи. 

Примерный перечень учебных заданий: 

1. Моделирование пользователей. 

2. Подготовка сценариев и выработка требований. 

3. Разработка общей инфраструктуры пользовательского интерфейса.  

4. Детализация формы и поведения. 

5. Проверка результата проектирования и юзабилити-тестирование. 

6. Визуальный дизайн интерфейсов.  

 

6. Фонд оценочных средств для проведения промежуточной аттестации 

обучающихся по дисциплине  

6.1. Паспорт фонда оценочных средств по дисциплине 

№ 

п/п 

Контролируемые разделы 

(темы) дисциплины  

(результаты по разделам) 

Код контролируемой компетенции  

(или её части)  

Наименование 

оценочного 

средства 

1.  Пользовательские 

интерфейсы (UI). Введение 

в проектирование UI 

ПК-6, ПК-8, ПК-15 Зачет 

2.  Модели пользователей: 

персонажи, цели и 

исследования 
3.  Основы проектирования: 

сценарии и требования 
4.  От требований к UI: общая 

инфраструктура и 

детализация форм и 

поведения 
5.  Принципы и шаблоны 

качественного UI 
6.  Детальное проектирования 

UI 

 6.2. Типовые контрольные задания или иные материалы  

6.2.1. Зачет 

а)  типовые вопросы (задания) 

1. Раздел № 1.Пользовательские интерфейсы  

1. Пользовательские интерфейсы  



2. Целеориентированный процесс проектирования 

3. Модели реализации и ментальные модели 

4. Эргономические показатели UI 

2. Раздел № 2.Модели пользователей: персонажи, цели и исследования 

5. Модели пользователей: персонажи и цели 

6. Разработка персонажей 

7. Качественные и количественные исследования 

3. Раздел № 3.Основы проектирования: сценарии и требования 

8. Сценарии проектирования.  

9. Требования: информационное обеспечение проектирования взаимодействия.  

10. Выработка требований с использованием персонажей и сценариев 

4. Раздел № 4. От требований к UI: общая инфраструктура и детализация форм и поведения 

11. Общая инфраструктура пользовательского интерфейса 

12. Детализация формы и поведения 

13. Проверка результата проектирования и юзабилити-тестирование 

5. Раздел № 5. Принципы и шаблоны качественного UI 

14. Принципы проектирования взаимодействия 

15. Ценности проектирования 

16. Шаблоны проектирования взаимодействия 

17. Техническая платформа и тип интерфейса 

18. Проектирование гармоничного взаимодействия 

19. Оптимизация налогообложения в ГПИ 

20. Проектирование хорошего поведения 

21. Метафоры, идиомы, ожидаемое назначение 

22. Визуальный дизайн интерфейсов 

6. Раздел № 6. Детальное проектирования UI 

23. Проектирование системы поиска и извлечения данных 

24. Проектирование функции отмены 

25. Проектирование операций с файлами 

26. Проектирование ввода данных 

27. Проектирование манипулированием элементами управления  

28. Проектирование поведения окон, меню, панелей инструментов 

29. Ошибки, уведомления и подтверждения 

30. Проектирование для различных потребностей 

б)  критерии оценивания компетенций (результатов) 

Критерий В рамках формируемых компетенций студент демонстрирует... 

пороговый знание и понимание теоретического содержания курса с незначительными 

пробелами; несформированность некоторых практических умений при 

применении знаний в конкретных ситуациях, низкое качество выполнения 

учебных заданий (не выполнены, либо оценены числом баллов, близким к  

минимальному); низкий уровень мотивации к изучению  

стандартный полное знание и понимание теоретического содержания курса, без пробелов; 

недостаточную сформированность некоторых практических умений при 

применении знаний в конкретных ситуациях; достаточное  качество 

выполнения всех предусмотренных программой обучения учебных заданий (ни  

одного из них не оценено минимальным числом баллов, некоторые  

виды заданий выполнены с ошибками); средний уровень мотивации к 

изучению 

эталонный полное знание и понимание теоретического содержания курса, без пробелов; 

сформированность необходимых практических умений при применении знаний 

в конкретных ситуациях, высокое качество  выполнения всех предусмотренных 

программой обучения учебных заданий (оценены числом баллов, близким к 

максимальному); высокий уровень мотивации к изучению 



в) описание шкалы оценивания 

«зачтено» - выставляется студенту, если он твердо знает материал, грамотно и по 

существу излагает его, умеет применять полученные знания на практике, при этом он 

может допускать в ответе  или в решении задач некоторые  неточности; 

 «незачтено» - выставляется студенту, который не знает большей части основного 

содержания учебной программы дисциплины, допускает грубые ошибки в формулировках 

основных понятий  дисциплины и не умеет использовать полученные знания при решении 

типовых практических задач. 

6.3  Методические материалы, определяющие процедуры оценивания знаний, 

умений, навыков и (или) опыта деятельности, характеризующие этапы 

формирования компетенций 

7. Перечень основной и дополнительной учебной литературы, необходимой 

для освоения дисциплины 

а) основная учебная литература:  

1.Мандел Т. Разработка пользовательского интерфейса: Пер. с англ. – М.: ДМК Пресс. – 

416 с., ил. (Серия «Для программистов»). Режим доступа: http://e.lanbook.com/view/book/1227/  

 

2.Технология разработки программного обеспечения: Учеб. пос. / Л.Г.Гагарина, 

Е.В.Кокорева, Б.Д.Виснадул; Под ред. проф. Л.Г.Гагариной - М.: ИД ФОРУМ: НИЦ Инфра-

М, 2013. - 400 с.: ил.; 60x90 1/16. - (Высшее обр.). (п) ISBN 978-5-8199-0342-1, 500 экз 

Режим доступа: http://znanium.com/bookread2.php?book=389963 

 

б) дополнительная учебная литература:  

1. Купер А., Рейман Р., Кронин Д. Алан Купер об интерфейсе. Проектирование 

взаимодействия. – Пер. с англ. – Спб.: Символ-Плюс, 2010. – 688с., ил.  

№

 

п/п 

Наименован

ие оценочного 

средства 

Краткая характеристика процедуры оценивания 

компетенций 

Представление 

оценочного средства 

в фонде  

1  Устный опрос 

Проводится в начале лабораторного (либо 

лекционного) занятия после изучения 

соответствующей темы. Суммарное время 

проведения – 10-15 минут. Студент, как правило, 

выбирается преподавателем либо по желанию. 

Устный опрос проводится с целью закрепления 

теоретических знаний, полученных в ходе освоения 

дисциплины (и получение новых знаний путем 

самостоятельного изучения материала и 

проработки вопросов), а также с целью 

промежуточного контроля успеваемости 

обучающихся. 

Перечень вопросов, 

сгруппированных по 

темам лекционного 

курса. 

2  

Отчет по 

лабораторным 

работам 

Отчет готовится по каждой лабораторной 

работе. Отчеты принимаются индивидуально у 

каждого студента в течение лабораторного 

занятия. Проводится также собеседование, в ходе 

которого можно проверить знания терминологии, 

основ проектного управления и умения студента 

аргументированно отстаивать свою точку зрения и 

презентовать результаты работы. 

Комплект заданий 

3  Тест 

Проводится на последнем аудиторном 

занятии. Тестирование проводится в электронном 

виде. Время на выполнение тестовых заданий 

составляет 1,5 часа. 

Тестовые задания 

http://e.lanbook.com/view/book/1227/
http://znanium.com/bookread2.php?book=389963


2. Тидвелл Дж. Разработка пользовательских интерфейсов. – СПб.: Питер, 2008. – 416 с.: 

ил.  

3. Розенфельд Л., Морвиль П. Информационная архитектура в Интернет, 2-е издание. – 

Пер. с англ. – СПб: Символ-Плюс, 2005. – 544 с.  

4. Мандел. Т. Разработка пользовательского интерфейса. – Пер. с англ. – М.: ДМК Пресс, 

2001. – 416 с.: ил.  

5. Норман, Дональд А. Дизайн привычных вещей.: Пер. с англ. – М: Издательский дом 

"Вильяме", 2006. –   384 с: ил. 

6. Гарретт Дж. Веб-дизайн: книга Джесса Гарретта. Элементы опыта взаимодействия. – 

Пер. с англ. – СПб.: Символ-Плюс, 2008. – 192 с.: ил. 

9. Нильсен Я. Веб-дизайн: книга Якоба Нильсена. – Пер. с англ. – СПб.: Символ-Плюс, 

2007. – 512 с.: цв. ил. 

10. Пирогов, В. Ю. Информационные системы и базы данных: организация и 

проектирование[Электронный ресурс] : учебное пособие / В. Ю. Пирогов. — Электронные 

текстовые данные. - Санкт – Петербург : БХВ - Петербург, 2009. — 528 с. – Режим доступа: 

http://znanium.com/bookread.php?book=350672 

 

8. Перечень ресурсов Интернет, необходимых для освоения дисциплины 

1. -  Новая электронная библиотека – www.newlibrary.ru  

2. - Российское образование (федеральный портал) – www.edu.ru  

3. - Нехудожественная библиотека – www.nehudlit.ru  

4. - Научная электронная библиотека www.e-library.ru 

5. - Университетская информационная система www.uisrussia.ru 

9. Методические указания для обучающихся по освоению дисциплины  

Вид учебных 

занятий 
Организация деятельности студента 

Лекция Написание  конспекта лекций: кратко, схематично, последовательно 

фиксировать основные положения, выводы, формулировки, обобщения; 

помечать важные мысли, выделять ключевые слова, термины. Проверка 

терминов, понятий с помощью энциклопедий, словарей, справочников с 

выписыванием толкований в тетрадь. Обозначить вопросы, термины, 

материал, который вызывает трудности, пометить и попытаться найти 

ответ в рекомендуемой литературе. Если самостоятельно не удается 

разобраться в материале, необходимо сформулировать вопрос и задать 

преподавателю на консультации,  на практическом занятии. Уделить 

внимание основным понятиям. 

Лабораторная 

работа 

Методические указания по выполнению лабораторных работ 

Контрольная 

работа/индивидуа

льные задания 

Знакомство с основной и дополнительной литературой, включая 

справочные издания, зарубежные источники, конспект основных 

положений, терминов, сведений, требующих для запоминания и 

являющихся основополагающими в этой теме. Составление аннотаций к 

прочитанным литературным источникам и др.  

Подготовка 

к заету 

При подготовке к зачету необходимо ориентироваться на конспекты 

лекций, рекомендуемую литературу и др. 

 

http://znanium.com/bookread.php?book=350672


10. Перечень информационных технологий, используемых при 

осуществлении образовательного процесса по дисциплине, включая 

перечень программного обеспечения и информационных справочных 

систем (при необходимости) 

1. Для осуществления образовательного процесса по дисциплине используются 

следующие  информационные технологии: 

2. - применение средств мультимедиа в образовательном процессе (чтение лекций с 

использованием слайд-презентаций); 

3. - учебное ПО (среда программирования): Visual Studio C++, Visual Studio C# или 

Delphi; 

4. - офисные пакеты программ Microsoft Office, Open Office и т.п. 

11. Описание материально-технической базы, необходимой для 

осуществления образовательного процесса по дисциплине  

При осуществлении образовательного процесса предполагается использование 

информационных технологий как на аудиторных занятиях, так и при выполнении 

самостоятельной работы. 

Для аудиторных занятий используются компьютеры и презентационное 

оборудование, на которых должны быть установлены следующие программы: 

 текстовый процессор (MS Word и т.п.); 

 программа для создания и демонстрации презентаций (MS PowerPoint и 

т.п.); 

 программа для просмотра видео (The KMPlayer, VLC и т.п.); 

 браузер (Mozilla Firefox, Opera и т.п.). 

 

Для самостоятельной работы используются компьютеры, на которых должны 

быть установлены следующие программы: 

 текстовый процессор (MS Word и т.п.); 

 программа для создания презентаций (MS PowerPoint и т.п.); 

 браузер (Mozilla Firefox, Opera и т.п.). 
 

12. Иные сведения и (или) материалы 

В соответствии с ФГОС ВПО по направлению подготовки 09.03.03 Прикладная ин-

форматика «Реализация компетентностного подхода должна предусматривать широкое 

использование в учебном процессе активных и интерактивных форм проведения занятий в 

сочетании с внеаудиторной работой с целью формирования и развития профессиональных 

навыков обучающихся». Проведение занятий, проводимых в интерактивной форме составляет 

18 часов для очной формы обучения. 

 

Составитель (и): Антонов А.В., ст. преподаватель кафедры ИСУ 
(фамилия, инициалы и должность преподавателя (ей)) 

 

 

 

 


