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1.Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, 

соотнесенных с планируемыми результатами освоения основной 

образовательной программы  

Целью дисциплины «Технологии компьютерной анимации» является 

формирование у студентов логически и информативно полной системы знаний, 

достаточных для решения задач, возникающих в практике использования 

информационных технологий в системе дополнительного образования. 

 
Коды 

компетенц

ии 

Результаты освоения ООП 

Содержание компетенций* 

Перечень планируемых результатов 

обучения по дисциплине 

ПК-4 способностью использовать 

возможности образовательной 

среды для достижения личностных, 

метапредметных и предметных 

результатов обучения и 

обеспечения качества учебно-

воспитательного процесса 

средствами преподаваемого 

предмета 

Знать: 

сущность  личностных, 

метапредметных и предметных 

результатов обучения; понятие 

«качество  учебно-воспитательного 

процесса»; основные характеристики и 

способы формирования безопасной 

развивающей образовательной среды; 

специфику общего образования и 

особенности организации 

образовательного пространства в 

условиях образовательной организации; 

основные психолого-педагогические 

подходы к проектированию и 

организации образовательного 

пространства; способы для достижения 

личностных, метапредметных и 

предметных результатов обучения и 

обеспечения качества учебно-

воспитательного процесса средствами 

преподаваемого учебного предмета;  

современные педагогические 

технологии  реализации 

компетентностного подхода с учетом 

возрастных и индивидуальных 

особенностей обучающихся; методы и 

технологии поликультурного, 

дифференцированного и развивающего 

обучения. 

Уметь: применять современные 

образовательные технологии, включая 

информационные, а также цифровые 

образовательные ресурсы для 

достижения личностных, 

метапредметных и предметных 

результатов обучения;  разрабатывать и 

реализовывать проблемное обучение, 



 

 

осуществлять связь обучения по 

предмету (курсу, программе) с 

практикой, обсуждать с обучающимися 

актуальные события современности;  

разрабатывать и реализовывать 

программы развития универсальных 

учебных действий, образцов и 

ценностей социального поведения; 

поддерживать в детском коллективе 

деловую, дружелюбную атмосферу для 

обеспечения безопасной развивающей 

образовательной среды.  

Владеть: навыками планирования и 

организации учебно-воспитательного 

процесса, ориентированного на 

достижение личностных, 

метапредметных и предметных 

результатов обучения;  навыками 

регулирования поведения обучающихся 

для обеспечения безопасной 

развивающей образовательной среды. 

СПК-2 способен применять 

содержание технических и 

технологических дисциплин для 

разработки и реализации программ 

дополнительного образования 

школьников в сфере технического 

творчества  

Знать:  содержание технических и 

технологических дисциплин, связанных 

с реализацией программ 

дополнительного образования 

школьников в сфере технического 

творчества. 

Уметь:  формировать содержание 

обучения по программам 

дополнительного образования 

школьников в сфере технического 

творчества на основе изученных 

технических и технологических 

дисциплин; ориентироваться в 

современных концепциях и последних 

достижениях технических и 

технологических дисциплин, 

формирующих содержание обучения по 

программам дополнительного 

образования школьников в сфере 

технического творчества; – 

использовать достижения науки для 

обоснования применяемых методов 

обучения по программам 

дополнительного образования 

школьников в сфере технического 

творчества; 

Владеть:  основными приемами 

работы с профессиональными базами 

данных и другими информационными 

источниками по техническим и 

технологическим дисциплинам для 

разработки и реализации 



 

 

образовательных программ 

дополнительного образования 

школьников в сфере технического 

творчества. 

. 

2. Место дисциплины в структуре ООП бакалавриата.  

Данная дисциплина относится к вариативной (профильной) части 

профессионального цикла изучаемых дисциплин. 

Содержание данной учебной дисциплины базируется на изучении  

дисциплин проходимых учащимися в общеобразовательных и 

специализированных учебных заведениях. 

  

После изучения данной дисциплины бакалавры приобретают знания, 

умения и опыт, соответствующие результатам основной образовательной 

программы.  

 

Дисциплина (модуль) изучается на     4    курсе в     7    семестре. 
Структурно-логическая схема формирования в ОПОП компетенций, закрепленных за 

дисциплиной  

Код и название 

компетенции 

Дисциплины и практики, формирующие компетенцию 

ОПОП 

ПК-4 

 способностью 

использовать 

возможности 

образовательной 

среды для достижения 

личностных, 

метапредметных и 

предметных 

результатов обучения 

и обеспечения 

качества учебно-

воспитательного 

процесса средствами 

преподаваемых 

учебных предметов 

 Б1.В.03 Общенаучные и общетехнические основы 

профессиональной профильной подготовки  

 Б1.В.03.05 Теоретическая механика  

 Б1.В.04.02 Электротехника  

 Б1.В.04.ДВ.03.01 Активные и интерактивные 

методы обучения в предметной области Технология  

 Б1.В.04.ДВ.03.02 Информационно-

коммуникационные технологии в технологическом 

образовании  

 Б1.В.05 Предметная подготовка по профилю 

«Дополнительное образование»  

 Б1.В.05.05 Электроника и радиотехника  

 Б1.В.05.06 Автоматика  

 Б1.В.05.ДВ.04.01 Технологии компьютерной 

анимации  

 Б1.В.05.ДВ.04.02 Технологии видеомонтажа  

 Б2.В.03(П) Производственная практика. 

Педагогическая практика  

 Б3.Б.02(Д) Защита выпускной квалификационной 

работы, включая подготовку к процедуре защиты и 

процедуру защиты  

СПК-2 

 способен 

применять содержание 

технических и 

технологических 

дисциплин для 

разработки и 

реализации программ 

 Б1.В.05 Предметная подготовка по профилю 

«Дополнительное образование»  

 Б1.В.05.02 Декоративно-прикладное творчество  

 Б1.В.05.04 Машинная графика  

 Б1.В.05.05 Электроника и радиотехника  

 Б1.В.05.06 Автоматика  

 Б1.В.05.09 Робототехника  

 Б1.В.05.11 Мехатроника  



 

 

Код и название 

компетенции 

Дисциплины и практики, формирующие компетенцию 

ОПОП 

дополнительного 

образования 

школьников в сфере 

технического 

творчества 

 Б1.В.05.ДВ.01.01 Художественная обработка 

материалов  

 Б1.В.05.ДВ.01.02 Материалы и технологии в 

техническом творчестве  

 Б1.В.05.ДВ.04.01 Технологии компьютерной 

анимации  

 Б1.В.05.ДВ.04.02 Технологии видеомонтажа  

 Б1.В.05.ДВ.05.01 Аддитивные технологии в 

техническом творчестве  

 Б1.В.05.ДВ.05.02 Автоматизированное управление в 

техническом творчестве  

 Б1.В.05.ДВ.07.01 Компьютерный дизайн  

 Б1.В.05.ДВ.07.02 Компьютерная графика  

 Б1.В.05.ДВ.09.01 Техническое проектирование  

 Б1.В.05.ДВ.09.02 Техническое творчество и 

изобретательская деятельность  

 Б2.В.02(П) Производственная практика. Практика по 

получению профессиональных умений и опыта 

профессиональной деятельности  

 Б2.В.03(П) Производственная практика. 

Педагогическая практика  

 Б2.В.04(Пд) Производственная практика. 

Преддипломная практика  

 Б3.Б.02(Д) Защита выпускной квалификационной 

работы, включая подготовку к процедуре защиты и 

процедуру защиты  

 

 

3. Объем дисциплины (модуля) в зачетных единицах с указанием 

количества академических часов, выделенных на контактную работу 

обучающихся с преподавателем (по видам занятий) и на самостоятельную 

работу обучающихся 

Общая трудоемкость (объем) дисциплины (модуля) составляет 4    

зачетных единицы (ЗЕТ),     144    академических часа. 

 

3.1. Объѐм дисциплины (модуля) по видам учебных занятий (в часах)  

Объѐм дисциплины 

Всего часов 

для очной 

формы 

обучения 

для заочной 

/очно-

заочной 

формы 

обучения 

Общая трудоемкость дисциплины         144 144 

Контактная работа обучающихся с преподавателем 

(по видам учебных занятий) (всего) 

44 10 



 

 

Объѐм дисциплины 

Всего часов 

для очной 

формы 

обучения 

для заочной 

/очно-

заочной 

формы 

обучения 

Аудиторная работа (всего): 44 10 

в т. числе:   

Лекции 18 6 

Семинары, практические занятия 26 4 

Внеаудиторная работа (всего): 100 134 

Групповая, индивидуальная консультация и иные 

виды учебной деятельности, предусматривающие 

групповую или индивидуальную работу 

обучающихся с преподавателем   

  

Самостоятельная работа обучающихся (всего**)          64 125 

Вид промежуточной аттестации обучающегося -  

экзамен  

36 9 

 

 

4. Содержание дисциплины, структурированное по темам (разделам) с 

указанием отведенного на них количества академических часов и видов 

учебных занятий. 

4.1 Разделы дисциплины и трудоемкость по видам учебных занятий (в 

академических часах) 

 

№ 

п/п 

Раздел дисциплины Общая 

трудое

мкость 

(в 

часах) 

Виды учебных занятий, 

включая 

самостоятельную работу 

обучающихся и 

трудоемкость (в часах) 

Формы 

текущего 

контроля 

успеваемост

и 

Аудиторные 

учебные занятия 

Самост

оятельн

ая 

работа 

обучаю

щихся 

Всего Лекци

и  

Лабора- 

торные  

1. Анимация. 

Компьютерная анимация. 

Flash –анимация. 

 

10 2  8 Устный 

опрос.  

2. 

 

Покадровая 

компьютерная анимация. 

16 2 2 12 Устный 

опрос. 



 

 

 

 

 

Анимация движения. 

Анимация формы 

Защита 

практическо

й работы. 

3. 

 

 

Область применения 

компьютерной анимации. 

Хранение компьютерной 

анимации 

    10 2  8 Устный 

опрос.  

4. Программное 

обеспечение для создания 

компьютерной анимации 

18 4 10 26 Устный 

опрос. 

Защита 

практическо

й работы. 

5. Технологии создания 

компьютерной анимации 

18 4 12 32 Устный 

опрос. 

Защита 

практическо

й работы. 

6. Принципы анимации 

 

 4 2 18 Устный 

опрос. 

Защита 

практическо

й работы. 

10. Итого 144 18 26 104  

 

4.2 Содержание дисциплины, структурированное по разделам (темам) 

 

Темы лекционных и практических занятий 

1. Анимация. 

Компьютерная 

анимация. Flash –

анимация. 

 

Определение анимации. История 

возникновения компьютерной анимации. 

Принципы Flash-анимации 

2. Покадровая 

компьютерная 

анимация. Анимация 

движения. Анимация 

формы 

Анимация движения. Анимация формы. 

Тайминг. Трехмерная анимация. 

3. Область применения 

компьютерной 

анимации. Хранение 

компьютерной 

анимации 

Мультимедийные приложения, 

мультипликация, реклама. Форматы хранения 

компьютерной анимации. 

4. Программное 

обеспечение для 

Графические редакторы: PhotoShop, Gimp. 

Blender — свободный пакет для создания 



 

 

создания 

компьютерной 

анимации 

трѐхмерной компьютерной графики 

5. Технологии создания 

компьютерной 

анимации 

Классическая анимация. Стоп-кадровая 

анимация. Спрайтовая анимация. Морфинг. 

Цветовая анимация, 3D-анимация. Захват 

движения. 

6. Принципы 

анимации 

 

Принципы анимации. Сжатие и растяжение. 

Расчет времени и движения. Упреждение. 

Сценичность. Сквозное движение и захлест 

действия. 

 

5. Перечень учебно-методического обеспечения для самостоятельной 

работы обучающихся по дисциплине  

Методические указания по самостоятельной работе студентов опубликованы по адресу: 

https://skado.dissw.ru/table/#faculty-ed_bachelor-20 

 

№ 

п/п 

Название 

раздела, темы 

Самостоятельная работа студентов Формы 

контроля Количество 

часов в 

соответстви

и с 

тематическ

им планом 

Задание, 

выносимые на 

самостоятельную 

работу 

Сроки 

выполнения 

1 2 3 4 5 6 

1. Анимация. 

Компьютерна

я анимация. 

Flash –

анимация. 

 

8 История 

возникновения 

мультипликации. 

 Реферат 

2. Покадровая 

компьютерная 

анимация. 

Анимация 

движения. 

Анимация 

формы 

12 Тайминг. 

Трехмерная 

анимация. 

 Реферат. 

Защита 

лаб.работ

ы 

3. Область 

применения 

компьютерной 

анимации. 

Хранение 

компьютерной 

8 Распространенны

е форматы для 

хранения 

компьютерной 

анимации 

 Реферат.  

https://skado.dissw.ru/table/#faculty-ed_bachelor-20


 

 

анимации 

4. Программн

ое 

обеспечение 

для создания 

компьютерной 

анимации 

26 Gimp, работа со 

слоями, 

настройка 

анимации 

 Защита 

лаб. раб. 

Реферат. 

5. Технологии 

создания 

компьютерной 

анимации 

32 Gimp, работа со 

слоями, 

настройка 

анимации 

 Защита 

лаб. раб. 

Реферат. 

6. Принципы 

анимации 

 

18 Сжатие и 

растяжение. 

 Реферат. 

Контроль

ная 

работа. 

      Вопросы для самоконтроля: 

1. Определение анимации.  

2. История возникновения компьютерной анимации.  

3. Принципы Flash-анимации 

4. Анимация движения.  

5. Анимация формы.  

6. Тайминг.  

7. Трехмерная анимация. 

8. Мультимедийные приложения. 

9. Мультипликация, реклама.  

10. Форматы хранения компьютерной анимации. 

11. Графический редактор PhotoShop. 

12.  Графический редактор Gimp.  

13. Blender — свободный пакет для создания трѐхмерной компьютерной 

графики. 

14. Классическая анимация.  

15. Стоп-кадровая анимация.  

16. Спрайтовая анимация.  

17. Морфинг.  

18. Цветовая анимация.  

19. 3D-анимация.  

20. Захват движения. 

21. Принципы анимации.  

22. Сжатие и растяжение.  

23. Расчет времени и движения.  

24. Упреждение.  

25. Сценичность.  

26. Сквозное движение и захлест действия. 



 

 

 

6. Фонд оценочных средств для проведения промежуточной 

аттестации обучающихся по дисциплине (модулю)  

6.1. Типовые контрольные задания или иные материалы 

6.1.1 Экзамен 

Вопросы к экзамену по дисциплине  

«Технологии компьютерной анимации»  
 

 

1. Значок глаза означает  

А) Наличие прозрачного фона 

Б) Видимость слоя 

В) Наличие одного и более слоев 

Г) Активность слоя (то есть тот, с которым в данный момент ведѐтся работа) 

 

2. Цветной полосой выделен  

А) Активный слой, то есть тот, с которым в данный момент ведѐтся работа. 

Б) Прозрачный фон 

Б) Видимый слой 

В) Изображение на слое 

 

3. Можно ли настроить программу GIMP в соответствии с задачами конкретного 

пользователя 

А) нет 

Б) да 

В) может только авторизованный пользователь  

 

4. Термин в компьютерной графике, обозначающий процесс получения изображения по 

модели с помощью компьютерной программы. 

А) Заливка 

Б) Обрезка 

В) Рендеринг 

Г) Фильтр 

 

5. Небольшая картинка, изображающая персонаж, которым "притворяется" автор блога 

или форума 

А) аватарка 

Б) фото 

В) окно 

Г) анимация 

 

6. Графическое оформление сайтов может быть создано с помощью программы GIMP 

А) да 

Б) нет 

 

7.  Для создания эффектов, связанных с освещением, можно использовать фильтры из 

группы 

А) Искажения 

Б) Свет и тень 

В) Визуализация 



 

 

Г) Декор 

 

8.  Этот инструмент предназначен для "клонирования" элементов изображения или 

выбранной текстуры.  

А) штамп 

Б) пипетка 

В) заливка 

Г) перо 

 

9.  Соотнесите названия инструментов и их назначение 

1.Зеркало А) позволяет произвольно изменять размеры слоѐв, выделенных областей 

или контуров по всем координатам (по горизонтали, по вертикали, по диагонали и пр. 

2.Перспектива  

Б) позволяет создавать копии активного слоя, выделенной области или контура, 

размещѐнные симметрично по отношению к оригиналу относительно вертикальной 

или горизонтальной оси изображения 

3.Вращение 

В) позволяет изменять размеры слоѐв, выделенных областей или контуров по одной 

координате (по горизонтали или по вертикали) 

4.Искривление 

Г) используется для поворота слоѐв, выделенных областей или контуров 

 

10. Какой инструмент используется для выбора цвета из существующего изображения при 

работе с инструментами рисования 

 

11. С помощью какого инструмента измеряются расстояние между точками изображения, 

угол по отношению к горизонтали (в любую сторону в диапазоне от 0 до 90 градусов), 

а также смещение между точками по горизонтали 

 

12. Какие форматы графических файлов являются оптимальными для веб-графики? 

А. .bmp и .wmf 

Б. .gif и .jpeg 

В. .ppt, .doc и .xls 

Г. .tif и .png 

 

13. Слои в Gimp… 

А. можно перемещать относительно друг друга 

Б. нельзя перемещать относительно друг друга 

В. Перемещение возможно только в некоторых случаях 

 

14. Растровое изображение может иметь формат 

А. .odt 

Б. .tiff 

В. .cdr 

 

15. Простейший геометрический объект, отображаемый на экране дисплея или на рабочем поле 

графопостроителя называется: 
А) примитив 

Б) пиксель 

В) фрактал 

Г) точка 

Результаты экзамена определяются оценками «отлично», «хорошо», 

«удовлетворительно», «неудовлетворительно». При определении критерия 

выставления оценок учитываются уровень приобретенных компетенций 



 

 

студента по составляющим «знать», «уметь», «владеть». Компонент «знать» 

оценивается теоретическими вопросами по содержанию дисциплины, 

компоненты «уметь» и «владеть» - практикоориентированными заданиями. 

Важное значение имеют объем, глубина знаний, аргументированность и 

доказательность умозаключений студента, а также общий кругозор студента. 

При выставлении оценки экзаменатор руководствуется следующим: 

 оценка «отлично» выставляется студенту, показавшему всесторонние, 

систематизированные, глубокие знания учебной программы, усвоившему 

основную литературу и знакомый с дополнительной литературой; как правило, 

оценка «отлично» выставляется студентам, усвоившим взаимосвязь основных 

понятий изучаемой дисциплины с  сопряженными дисциплинами, а также их  

значение  для   приобретаемой   профессии,   проявившим   творческие  

способности   в понимании курса (посредством приведения примеров); 

 оценки «хорошо» заслуживает студент, обнаруживший полное знание 

учебно-программного материала, усвоивший основную литературу, 

рекомендованную в программе, но недостаточно глубоко изучивший 

дополнительные материалы по изучаемой дисциплине; как правило, оценка 

«хорошо» выставляется студентам,  показавшим систематический характер 

знаний по дисциплине и способным к их самостоятельному пополнению и 

обновлению; 

 оценки «удовлетворительно» заслуживает студент, обнаруживший знание 

основного учебно-программного материала в минимальном объеме, 

достаточном для дальнейшей учебы и предстоящей работы по профессии, 

знакомый с основной литературой. Как правило, оценка «удовлетворительно», 

выставляется студентам, допустившим погрешности в ответе на   экзамене,   но   

обладающим   необходимым   потенциалом   для   их   устранения   под 

руководством преподавателя; 

 оценка «неудовлетворительно» выставляется студенту, обнаружившему 

значительные пробелы в знаниях основного учебно-программного материала, 

допустившему принципиальные ошибки в ответе на экзамене. 

 

 

6.2  Методические материалы, определяющие процедуры оценивания знаний, 

умений, навыков и (или) опыта деятельности, характеризующие этапы 

формирования компетенций 

В конце изучения всех тем подводятся итоги работы студентов на практических 

занятиях путем суммирования всех полученных оценок.  

Это предполагает следующие виды заданий:  

1) выполненные задания в соответствии с требованиями, предъявляемыми на лабораторных 

работах  

2) пройденный тест  

Балльно-рейтинговая оценка результатов учебной работы обучающихся по видам (БРС) 
Составляю

щие 

учебной 

работы 

Сум

ма 

баллов 

Учебная 

деятельность 

студента 

Оценка в аттестации Баллы 

 

Текущая 

учебная работа 
80 Посещение 

занятий по 

1-2 балл   посещение  1 занятия  

 

9 - 18 



 

 

 

7. Перечень основной и дополнительной учебной литературы, 

необходимой для освоения дисциплины  

 

№ 

п/п 

Наименование (автор, название) 

 Основная литература 
1. 

 

 

 

Крайнова, О. А. Основы трехмерной компьютерной графики и анимации (на 

примере графического пакета Maya v.7) : учебно-методическое пособие : в 2 частях / 

О. А. Крайнова. — Тольятти : ТГУ, 2010 — Часть 1 — 2010. — 162 с. — Текст : 

электронный // Лань : электронно-библиотечная система. — URL: 

https://e.lanbook.com/book/139967 (дата обращения: 12.11.2020). — Режим доступа: 

для авториз. пользователей. 

 

 
1. 

 

 

 

 

 

Дополнительная литература 

 
Шафрай, А. В. Графические редакторы дизайнера : учебное пособие / А. В. 

Шафрай. — Кемерово : КемГУ, 2019. — 102 с. — ISBN 978-5-8383-2423-1. — Текст : 

электронный // Лань : электронно-библиотечная система. — URL: 

https://e.lanbook.com/book/135223 (дата обращения: 12.11.2020). — Режим доступа: 

для авториз. пользователей. 

 

в семестре расписанию. 

Лабораторные 

работы  

2 балла  - посещение 1 практического 

или лабораторного занятия и выполнение 

работы на 51-65% 

3 балла  - посещение 1 практического 

или лабораторного занятия и выполнение 

работы на 66-85% 

4 балла – посещение 1 занятия и 

существенный вклад на занятии в работу 

всей группы, самостоятельность и 

выполнение работы на 86-100% 

18 - 36 

Контрольная 

работа 

24 балла (пороговое значение) 

46 баллов (максимальное значение) 

24-46 

Итого по текущей работе в семестре 51 - 100 

Промежуто

чная аттестация 

(зачет)  

20 

(100 

баллов 

приведен

ной 

шкалы) 

Теоретическая 

часть 

 

3 балла (пороговое значение) 

10 баллов (максимальное значение) 

3 - 10 

 

 

Практическая часть  

7 баллов (пороговое значение) 

10 баллов (максимальное значение) 

7 - 10 

Итого по промежуточной аттестации (зачету)  (51 – 

100% по 

приведенной 

шкале) 

10 – 20 б. 

Суммарная оценка по дисциплине/ Сумма баллов по текущей и промежуточной аттестации   51 – 100 

б. 



 

 

8. Методические указания для обучающихся по освоению дисциплины  

 

 Подготовка к лекционным занятиям 

 Студентам важно систематически готовиться к лекционным занятиям. Для 

усвоения дисциплины необходимо проработать соответствующий материал, 

рассмотренный на лекциях и приведѐнный в учебных пособиях, выписать 

основные определения, начертить основные геометрические примитивы, 

ответить на вопросы самоконтроля. Это даст возможность самостоятельно 

проверить усвоение материала и запомнить основные элементы изучаемой темы. 

Систематические записи приводят к составлению полноценного конспекта всей 

дисциплины. 

  

 Подготовка к контрольной работе 

 После усвоения теории по изученной теме нужно разобрать типовые 

задания, относящиеся к данной теме, и самостоятельно выполнить чертежи, 

предназначенные для самоконтроля, и домашние контрольные задачи по теме. 

Решение задач следует рассматривать не как дополнительную нагрузку, а как 

одну из главных форм усвоения дисциплины. 

  

 Подготовка к лабораторной работе 

 Предварительная подготовка студентов к каждой лабораторной работе и 

понимание ее цели и содержания – важнейшее условие. Поэтому прежде чем 

приступить к выполнению лабораторной работы, студенты должны: тщательно 

изучить содержание работы и порядок ее выполнения; повторить теоретический 

материал, связанный с выполнением данной работы.  

 Лабораторные работы выполняются студентом индивидуально.  
Методические указания размещены по адресу: https://skado.dissw.ru/table/#faculty-

ed_bachelor-20 

 

9. Описание материально-технической базы, необходимой для 

осуществления образовательного процесса по дисциплине 

Технологии 

компьютерной 

анимации 

303 Компьютерный класс. Учебная 

аудитория (мультимедийная) для 

проведения занятий: 

- семинарского (практического) типа 

- текущего контроля и промежуточной 

аттестации. 

Специализированная (учебная) мебель: 

доска маркерно-меловая, столы 

компьютерные, стулья. 

Оборудование для презентации учебного 

материала: стационарное - ноутбук 

преподавателя, экран, проектор. 

Оборудование: компьютеры для 

обучающихся (11 шт.). 

Используемое программное обеспечение: 

654027, Кемеровская 

область - Кузбасс, г. 

Новокузнецк, пр-кт 

Пионерский, д.13, пом.2 

 

https://skado.dissw.ru/table/#faculty-ed_bachelor-20
https://skado.dissw.ru/table/#faculty-ed_bachelor-20


 

 

MSWindows (MicrosoftImaginePremium 3 

year по сублицензионному договору № 

1212/КМР от 12.12.2018 г. до 12.12.2021 

г.), LibreOffice (свободно 

распространяемое ПО), BloodshedDevC++ 

4.9.9.2 (свободно распространяемое ПО), 

FoxitReader (свободно распространяемое 

ПО), Firefox 14 (свободно 

распространяемое ПО), Java (бесплатная 

версия), MicrosoftSQLServer 2008 

(MicrosoftImaginePremium 3 yearпо 

сублицензионному договору № 1212/КМР 

от 12.12.2018 г. до 12.12.2021 г.), 

OpenProject (бесплатная версия), Opera 12 

(свободно распространяемое ПО), 

Яндекс.Браузер (отечественное свободно 

распространяемое ПО), 

Kompozer(свободно распространяемое 

ПО), Gimp 2(свободно распространяемое 

ПО). 

Интернет с обеспечением доступа в ЭИОС. 

 


